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COSA E CHI 
CI HA 
ISPIRATO 
Per ottenere questo 
risultato siamo partiti da un 
messaggio: considera la 
diversità come un punto di 
forza.



COPERTINA

Il nostro bozzetto



PITTI
SOCCER



Questo gioco vuole dirci 
che tutti , persino le opere, 
sono uguali nella loro 
diversità. 

Che cosa accadrebbe se 
le opere giocassero a 
calcetto?



1

SPORT

                                                             DISPOSITIVI MOBILI

Il nostro gioco e’ consigliato 
dall'età’ di 10 anni in su.



In questo gioco le principali opere del palazzo 
Pitti di Firenze si sfidano in diverse partite di 
calcetto guidate da mister professionisti: i loro 
veri artisti. Lo sport è appassionante e 
divertente per tutti, capace di abbattere 
diversità e pregiudizi.

TRAMA



PERSONAGGI
❖ Donna Velata                     
❖ Giuditta
❖ Argia
❖ S. Maria Maddalena
❖ Dacio
❖ La Bella
❖ Ercole 
❖ Valdemoro
❖ Papa Leone X
❖ Anna Maria 

Ludovica De Medici

❖ Santa Cecilia                      
❖ San Girolamo
❖ Apollo
❖ Ecce Homo
❖ Pietro Aretino
❖ Carlo VIII
❖ San Giovanni
❖ Cosimo I
❖ Michelangelo
❖ Caravaggio
❖ Giotto
❖ Brunelleschi





AMBIENTAZIONI

Il nostro gioco sarà 
ambientato nei giardini di 
Boboli , trasformati in un 
campo da calcetto.



Aggiungete qui eventuali 
immagini di ambientazioni



MECCANICHE DEL GIOCO

Per vincere un 
premio sfrutta le 
abilità’ dei 
giocatori

Singleplayer

Multiplayer

5 giocatori per 
ogni squadra

Partite infinite

Ogni personaggio 
ha una abilità 

Poi scegliere tra 
diversi tornei



Aggiungete nelle slides 
seguenti eventuali scene 
che seguono meccaniche 

del gioco





GAMEPLAY 
Si possono scegliere diversi tornei e 
sono:

- Firenze cup: piazza centrale di 
Firenze

-Torneo dell’arte: cortile di palazzo 
Pitti

-Leonardo da Vinci: casa natale di 
Leonardo da Vinci

-Mostra di Rovezzano



Gioco di 
squadra

Imparare 
divertendosi Rispetto

      Socializzazione 

COMPETENZE

A

B

C

E



IL TEAM

Scrittrice
Gaia

Artista
Viola 

Designer

Agata



IL TEAM

Creativo

Daniele
Manager

Lorenzo

Ruolo

Edoardo
Programmatore



Grazie!



GRAZIE 
PER LA 
VISIONE


